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Modut 6: Obstuga transakcji

Cwiczenie 1:

Tresc

Dwa komponenty EJB w aplikacji wspétdziatajg ze sobg. Pierwszy komponent realizuje dtugo trwajaca
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logike biznesowg, natomiast drugi komponent zalezny raportuje postep tych prac — zapisujgc

informacje do bazy danych. Skonfiguruj transakcje w taki sposéb aby raportujacy postep zapis do

bazy nie byt narazony na wycofanie gtdéwnej transakcji.

Instrukcja rozwigzania
1. Utwédrz dwa komponenty EJB: Processor i Reporter

2. Potacz oba komponenty ze sobg za pomocg adnotacji @EJB

3. Wraz z wykonaniem kazdego kroku procesora, wywotaj metoda submitStepProgress()

reportera

4. Poniewaz domyslny atrybut transakcji (REQUIRED) komponentu Processor, propagowany jest
takze na proces raportujacy. W przypadku niepowodzenia ktéregos z krokdw przetwarzania

wycofywana jest catfa transakcja.

5. Aby temu zapobiec oznacz metody klasy Reporter atrybutem REQUIRES NEW

Rozwigzanie
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package pl.devcastzone.ejb3;

import javax.
import javax.
import javax.
import javax.

@Stateless

ejb.Local;
ejb.Stateless;
ejb.TransactionAttribute;

ejb.TransactionAttributeType;

@Local (ReporterLocal.class)
public class Reporter implements ReporterLocal {

@TransactionAttribute (TransactionAttributeType.REQUIRES NEW)
public void submitStepProgress (String step) {

}

//persists step data
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package pl.devcastzone.ejb3;

import javax.ejb.EJB;
import javax.ejb.Local;
import javax.ejb.Stateless;

@Stateless
@Local (ProcessorLocal.class)

public class Processor implements ProcessorLocal {

@EJB
ReporterlLocal reporter;

public void process () {

//.. processing
reporter.submitStepProgress ("stepl") ;

//.. processing
reporter.submitStepProgress ("step2") ;

//.. processing
reporter.submitStepProgress ("step3") ;
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