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Modutl 5: Walidacja

Przyktadowa aplikacja sktada sie obecnie z trzech warstw: bardzo ubogiego "widoku", warstwy , ustug
biznesowych” (pobierajacych i zapisujgcych dane) oraz warstwy dostepu do bazy danych. Kazda z
warstw realizuje konkretne zadania i nie wykracza po nie (prezentujac przy tym bardzo dobrg
separacje: warstwa ustug jest w petni niezalezna od przyjete] strategii dostepu do bazy danych). Sg
jednak wymagania, ktére w sposdb wertykalny przecinajg cata aplikacje i musze by¢ zrealizowane na
kazdym etapie przetwarzania. Takg funkcjonalnoscig jest na przyktad walidacja, ktdrg zajmiemy sie
wiasnie teraz. Walidacja, czyli sprawdzenie poprawnosci przesytanych danych. Kazda warstwa
samodzielnie powinna zweryfikowaé czy dane ktdre otrzymuje sg zgodne z oczekiwaniami (z
kontraktem) oraz w przypadku btednych danych, powinna zasygnalizowa¢ klientowi odpowiedni
btagd. Jest to pewne rozszerzenie podejScia programowania defensywnego, ktdre nakazuje
sprawdzenie poprawnosci danych przed przystgpieniem do operacji na nich. Spring Framework
oferuje w tym miejscu bardzo bogaty zestaw narzedzi wspierajgcych wtasnie takg zaawansowang
weryfikacje danych.

Nie jest zaskoczeniem, ze istnieje co najmniej kilka sposobéw walidacji obiektéw dostepnych we
frameworku. Jako ze autorzy frameworku bardzo duzy nacisk ktadg na kompatybilno$¢ wstecz,
mozna skorzystaé¢ ze wszystkich historycznie dostepnych metod walidacji obiektéow. Skupimy sie
jednak na najnowszej i najtatwiejszej metodzie, czyli implementacji standardu Java Bean Validation,
opisanego w JSR-303. Spring wspiera ten standard, chociaz nie jest go referencyjng implementacja.
Do poprawnego dziatania wymaga obecnosci np. referencyjnej implementacja standardu, tj.
biblioteki hibernate-validator

JSR-303 standaryzuje sposdb deklarowania regut walidacyjnych na platformie Java. Odbywa sie to
poprzez adnotacje, ktérymi oznaczamy pola modelu i na tym poziomie definiowane sg reguty, ktore
element modelu musi spetni¢. W praktyce wyglada to niezwykle prosto i przyktadowa, uzywana w
aplikacji klasa modelu, przybierze nastepujaca postac.
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@Entity
@Table (name = "tasks")
public class Task {

@Id

@GeneratedValue

@Column (name = "task id")
@NotNull

private long taskId;

@Temporal (TemporalType.DATE)
@Column (name = "startdate™)
@NotNull

@Future

private Date date;

@Basic

@NotNull

@Min (value = 5*60*1000)
private int duration;

@NotNull
@Size(min = 1, max = 50)
private String title;

@NotNull
@Size(min = 1)
private String description;

/o
}

Jak widac¢ na przyktadzie, nie ma przeszkdd aby tgczyé w jednej klasie modelu adnotacje dotyczace
bazy danych, jak i walidacji (a czasem nawet mapowanie obiektéw na dokumenty XML). Niewatpliwg
zalety takiego podejscia jest przechowywanie efektywne, ponowne wykorzystanie juz istniejgcego
kodu oraz przechowywanie wszystkich meta danych obiektdw wraz z samym obiektem. Poprawia to
znacznie czytelnos¢ kodu. Niestety ma tez minusy — z czasem klasy potrafia urosngé do
monstrualnych rozmiardéw, ich czytelnosé¢ maleje, a narastajg problemy z utrzymaniem takich klas.
Woecigz jednak deklaratywna walidacja poprzez adnotacje jest daleko czytelniejsza niz seria
zagniezdzonych wartosci if i else.

Tak zmodyfikowana klasa moze by¢ uzyta do walidacji. W pierwszy kroku nalezy w pliku
konfiguracyjnym wskaza¢, ktéry walidator (udostepniany przez framework) pragniemy uzy¢, a
nastepnie wstrzykng¢ go do odpowiedniego serwisu.

<bean id="validator"
class="org.springframework.validation.beanvalidation.LocalValidatorFactoryBean"/>

W tym momencie Spring daje nam wybdr, czy korzystamy ze standardowego Bean Validation API i
wstrzykujemy instancje javax.validation.vValidator czy korzystamy z klasy dostarczonych przez
framework (org.springframework.validation.Validator). Jako Ze szkolenie dotyczy Springa
oméwimy interfejs frameworka. Aby jednak standardom stato sie zados¢, uzycie podstawowego API
wygladac bedzie nastepujgco.
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public void addTask (Date startDate, int duration, String title,
String description) throws Exception {

Task t = new Task.Builder () .withTitle(title)
.withDescription (description) .withDate (startDate)
.withDuration (duration) .build() ;

Set<ConstraintViolation<Task>> errors = validator.validate(t):;
if (errors.size() > 0) {

System.out.println("Validation errors");

for (ConstraintViolation<Task> e : errors)

System.out.println (" * " + e.getMessage())
}

sessionFactory.getCurrentSession () .save (t);

Przed zapisaniem do bazy obiekt Task zostat sprawdzony pod katem poprawnosci i ewentualne btedy
zostaty wyswietlone w konsoli. Istotne jest, ze uzycie standardowego APl wymaga dotgczenia do
projektu walidatora zgodnego z APl (np. modutu hibernate-validator). W przeciwnym wypadku
walidacja nie zadziata, mimo ze przywotana w konfiguracji klasa implementuje interfejs

javax.validation.Validator

Ta sama operacja przy uzyciu komponentéw Springa wyglagdac¢ bedzie odrobine inaczej. Inny jest
interfejs klasy walidatora, a takze wymagane jest przygotowanie a priori struktury danych dla
ewentualnych btedéw. Uzyta zostata klasa BindException, ktdra jest domyslng implementacjg
interfejsu Error (0 ktérym wiecej za chwile). Klasa ta standardowo inicjowana jest przez framework i
w przypadku takich prostych zastosowan wydaje sie to by¢ nieco na wyrost. Niemniej jednak, np. w
aplikacji webowej taka konstrukcja okazuje sie by¢ o wiele bardziej elastyczna niz standardowe

ConstraintViolation.

public void addTask (Date startDate, int duration, String title,
String description) throws Exception {

Task t = new Task.Builder () .withTitle(title)
.withDescription(description) .withDate (startDate)

.withDuration (duration) .build();

BindException errors = new BindException(t, "task");
validator.validate (t, errors);

if (errors.hasErrors()) {

System.out.println ("Validation errors:");
for (Object e : errors.getAllErrors()) {
System.out.println (" * " + e);

}

sessionFactory.getCurrentSession () .save (t);

}

Ostatnig istotng z punktu widzenia programisty kwestig jest to, ze w momencie dotgczenia do
projektu komponentéw odpowiedzialnych za walidacje, uruchamiane sg wewnetrzne mechanizmy
Springa, ktére uniemozliwiajg zapisanie niepoprawnych danych do bazy. Mimo, ze po wykryciu
btedéw walidacji wywotanie metody nie zostato przerwane, Spring sam zadbat o to aby niepoprawne
dane nie zostaty zapisane i poprzez odpowiednie klasy nastuchujgce zwrécit wyjgtek. Nastgpito to
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niezaleznie od tego czy uzyta zostata standardowa biblioteka JSR-303 czy komponenty zwigzane z

frameworkiem.

W sytuacji, gdy uzyte zostaty narzedzia do walidacji dostarczane przez framework, konieczne stato sie
przygotowanie struktury danych, w ktdrej przechowywane i przekazywane byly btedy walidacji.
Rzadko kiedy w aplikacjach spotyka sie tak explicite wykorzystanie walidacji dostarczanej przez
Springa. Tak jak wspominatem, w prostszych przypadkach wykorzystuje sie standardowe podejscie
oferowane przez standard Bean Validation. Walidacja z wykorzystaniem interfejséw frameworka
okazuje sie by¢ szczegblnie pomocna np. przy obstudze formularzy na stronach internetowych.
Wykorzystywane wtedy sg mechanizmy DataBinding i Spring samodzielnie zajmuje sie tworzeniem
obiektéw, wypetnianiem wartosci oraz walidacjg. Niemniej jednak, niezaleznie od wybranego
sposobu walidacji, btedy zawsze zwracane sg w tej takiej samej strukturze, gdzie kluczem jest nazwa
atrybutu (patrzgc od gtéwnego korzenia). Na tej podstawie mozliwe jest odczytanie wyniku walidacji
(komunikat o btedzie), jak i wartosci, ktora zostaty odrzucone.

We wszystkich powyzszych przyktadach informacje o btedach byly na sztywno zapisane w kodzie
programu. Nie jest to podejscie zalecanie, szczegdlnie gdy planujemy aby tworzony system wspierat
wiecej niz jeden jezyk. W takiej sytuacji, istnieje mozliwos¢ wykorzystania interfejsu MessageBundle i
przechowania tresci wiadomosci w zewnetrznym pliku, postugujgc sie w kodzie jedynie kluczem. Aby
moc skorzystaé z takiej wtasnosci frameworka musimy kolejny komponent w konfiguracji tworzonej
aplikacji.

+*

**

* *
* ok

<bean id="messageSource"
class="org.springframework.context.support.ReloadableResourceBundleMessageSource">
<property name="basename" value="classpath:messages" />
<property name="defaultEncoding" value="UTF-8"/>
</bean>

Powyzsza instrukcja informuje framework, ze przygotowane sg wersje jezykowe, ktérych nalezy uzy¢
w aplikacji. Poprzez atrybuty basename, wskazujemy lokalizacje plikéw z ttumaczeniami. Jest to
bazowa nazwa pliku, gdzie dla kazdego kolejnego jezyka dodawana jest odpowiednia koricdwka (np.

messages_en.properties,messages_pl.properties)

Jezeli korzystamy z webowego frameworka (np. Spring MVC) to odpowiednie wartosci mogg byc
wybierane automatycznie, na bazie danych przekazywanych przez przegladarke (takich jak domysina
lokalizacja). Jezeli — tak jak w przypadku przyktadowej aplikacji - praca zwigzana z wyswietlaniem
informacji wykonywana jest recznie, przez programiste, wykorzysta¢ nalezy komponent

MessageSource
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@Resource
MessageSource messages;

/o

String englishMessage = messages.getMessage (
e.getCode() + "." + e.getObjectName() + "." + e.getField(),
null, Locale.ENGLISH) ;

System.out.println(" * " + englishMessage);

String polishMessage = messages.getMessage (
e.getCode() + "." + e.getObjectName() + "." + e.getField(),
null, new Locale ("PL"));

System.out.println (" * " + polishMessage) ;

Konstrukcja pliku message_xx.properties jest dowolna, wazne jest jedynie aby klucze zgadzaty sie na
linii aplikacji, plik z tlumaczeniami. Konwencja sugeruje wykorzystanie nazewnictwa
[nazwa_btedu].[obiekt].[atrybut_obiektu] (i taka konwencja wykorzystywana jest np. w aplikacjach
webowych). Dlatego tez w powyzszym przykfadzie plik wyglada¢ bedzie nastepujaco (odpowiednio
dla jezyka angielskiego i polskiego).

Future.task.date Invalid date; expected date from the future
Future.task.date = Nieprawid\u0Ol42owa data.
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