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PROGRAMOWANIE W JEZYKU SCALA

Modut 5: Traits oraz niejawne konwersje
Cwiczenie 1: Traits

Tres¢:

Zdefiniuj traity Adder oraz Multiplier. Trait Add powinien posiadaé funkcje przyjmujgca dwa
parametry typu Int, ktéra zwraca wynik dodawania tych parametréw, natomiast Multiply
powinien posiada¢ podobng funkcje mnozgcy parametry. Zdefiniuj takze klase Calculator oraz
obiejkt CaclObj dziedziczgce po tych traitach. Utworz obiekt klasy Calculator. Uzyj na nim oraz
na obiekcie CalcObj funkcji zdefiniowanych w traitach.

Instrukcja rozwiazania:
1. Zdefiniuj trait Adder z funkcja add przyjmujgcg dwa parametry typu Int,
zwracajgcg wynik dodawania tych parametrow.

2. Zdefiniuj trait Multiplier z funckjg multiply przyjmujacg dwa parametry typu
Int, zwracajacg wynik mnozenia tych parametréw

3. Zdefiniuj klase Calculator, ktdra dziedziczy po obu traitach i stwdrz jej obiekt.
4. Zdefiniuj obiekt CalcObj, ktérzy dziedziczy po obu traitach.
5. Uzyj funkcji add i multiply na stworzonych obiektach.

Rozwigzanie:



Eg‘sgggf;ﬂn www.devcastzone.com Emmm

ROZWIL REGIONALNEGD
NARQDOWA STRATICIA SPOINCACT

scala> trait Adder {
| def add(a:Int, b:Int) = a + b
|}
defined trait Adder
scala> trait Multiplier {
| def multiply(a:Int, b:Int) = a * b
|}
defined trait Multiplier
scala> class Calculator extends Adder with Multiplier
defined class Calculator
scala> object CalcObj extends Adder with Multiplier
defined module CalcObj
scala> val calc = new Calculator
calc: Calculator = Calculator@4ffb06cH
scala> calc.add (1, 2)
resO: Int = 3
scala> calc.multiply (2, 3)
resl: Int = 6
scala> CalcObj.add (2, 3)
res3: Int = 5
scala> CalcObj.multiply (3, 3)

resd4: Int = 9
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Cwiczenie 2: Modyfikacje stosowe

Tresc¢:

Zdefiniuj trait Description, zawierajacy funkcje whoAml, wypisujacg na ekran ,| am a car”.
Nastepnie zdefiniuj traity Vehicle, Red oraz Sport, dziedziczagce po Description dodajac w
funkcji whoAml odpowiednio napisy ,| am a vehicle”, ,my color is red”, ,| am a sport car”.
Zdefiniuj takze klase Car dziedziczgcy po Vehicle, Red oraz Sport. Wywotanie funkcji whoAml
powinno wypisac: ,| am a vechicle | am a car | am sport car my color is red”. Zmiana
kolejnosci dziedziczenia po traitach Red i Sport powinna zmieni¢ kolejnos¢ wypisania
ostatnich dwdch zdan.

Instrukcja rozwigzania:

1. Zdefiniuj trait Description i funkcje whoAml wypisujgca (print) zdanie ,| am a
car”
2. Zdefiniuj trait Vehicle, dziedziczacy po Description i uzywajac abstract override

nadpisz funkcje whoAml, tak aby przed wywotfaniem funkcji z traita bazowego
wypisata ,| am a vehicle ”.

3. Zdefiniuj trait Red dziedziczacy po Description i podobnie nadpisz whoAml, z
tym Zze napis ,, my color is red” powinien by¢ wypisany po wywotaniu funckji z traita
bazowego.

4. W podobny sposéb zdefiniuj trait Sport wypisujacy ,, | am a sport car”

5. Zdefiniuj klase Car dziedziczagcy kolejno po Vehicle, Red oraz Sport, stwérz
obiekt tej klasy i wywotaj na nim funkcje whoAml.

6. Powtdrz czynnosé z poprzedniego punktu zamieniajgc kolejno$é traitéw Sport
i Red.
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Rozwigzanie:
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f scala> trait Description { def whoAmI

Car™) }

defined trait Description

scala> trait Vehicle extends Description {
| abstract override def whoAmI = ({
| print ("I am a vehicle ")
| super.whoAmI
|}
|}

defined trait Vechicle

scala> trait Red extends Description {
| abstract override def whoAmI = {
| super.whoAmI
| print ("™ my color is red")
|}
|}

defined trait Red

scala> trait Sport extends Description {
| abstract override def whoAmI = {
| super.whoAmI
| print("a sport Car")
|}
|}

defined trait Sport

print ("I am a
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scala> class Car extends Vehicle with Red with Sport
defined class Car

scala> val car = new Car

car: Car = Car@2f22e89%e

scala> car.whoAmI

I am a vehicle

I am a Car

my color is red

a sport Car

scala> class Car extends Vehicle with Sport with Red
defined class Car

scala> val car = new Car

car: Car = Car@3ca76306

scala> car.whoAmI

I am a vehicle

I am a Car

a sport Car

my color is red

o

copyright BNS MEDIA Devc AS ZONE




NARDDOWA CTRATICI SPOUNEC

Cwiczenie 3: Niejawne konwersje

Tresc:

Zdefiniuj niejawng konwersje typu Boolean na String zwracajacg wartos¢ ,,prawda” dla true
oraz ,fatsz” dla false. Zdefiniuj takze funkcje przyjmujacg wartos¢ String i wyswietlajgca jg na

ekranie.

Instrukcja rozwiazania:

1. Zdefiniuj niejawng konwersje typu Boolean na String zwracajgcg wartosc¢
,prawda” dla true oraz ,fatsz” dla false.
2. Zdefiniuj funkcje przyjmujacag wartos¢ typu String i wypisujgcg te wartosé na
ekranie.
3. Uzyj funkcji podajac jako parametr wartos$¢ typu Boolean

Rozwigzanie:

scala> implicit def bool2String(value:Boolean) :String

(value) "prawda" else "fatsz"
bool2String: (value: Boolean)String
scala> def printFunc(value:String) = println(value)

printFunc: (value: String)Unit

scala> printFunc (true)

prawda

scala> printFunc (false)

fatsz

if




