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PROGRAMOWANIE W JĘZYKU SCALA 

Moduł 1: Podstawy 

Ćwiczenie 1: Interpreter 

Treść: 

Uruchom interpreter scala. Wpisz „hello ” oraz „world” w konsoli, a następnie wyświetl 

wynik dodawania zmiennych res0 + res1. 

Instrukcja rozwiązania: 

1. Uruchom interpreter. 

2. Wpisz „hello ” jako pierwsze polecenie i „world” jako drugie. 

3. Wyświetl wynik res0 + res1 używając println. 

Rozwiązanie: 

 

 

  

scala> "hello " 

res0: java.lang.String = "hello " 

 

scala> "world" 

res1: java.lang.String = world 

 

scala> println(res0 + res1) 

hello world 
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Ćwiczenie 2: Interpreter - :paste 

Treść: 

Uruchom interpreter scala w trybie wklejania. Zadeklaruj dwie zmienne liczbowe oraz wypisz 

na ekran wynik dodawania. 

Instrukcja rozwiązania: 

1. Uruchom interpreter. 

2. Uruchom tryb wklejania za pomocą polecenia :paste. 

3. Zadeklaruj dwie dowolne zmienne liczbowe. 

4. Wypisz wynik dodawania tych zmiennych za pomocą println. 

5. Zakoocz tryb wklejania. 

Rozwiązanie: 

 

 

 

  

scala> :paste 

// Entering paste mode (ctrl-D to finish) 

 

val a = 10 

val b = 4 

println(a + b) 

 

// Exiting paste mode, now interpreting. 

 

14 

a: Int = 10 

b: Int = 4 
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Ćwiczenie 3: Interpreter - skrypt 

Treść: 

Stwórz prosty skrypt w pliku tekstowym wypisujący na ekranie „hello world”. Uruchom 

skrypt w interpreterze. 

Instrukcja rozwiązania: 

1. Utwórz plik tekstowy script.scala. 

2. Zadeklaruj zmienną przypisując jej wartośd „hello world”. 

3. Wypisz wartośd tej zmiennej używając println. 

4. Zapisz plik tekstowy. 

5. Uruchom zapisany skrypt przy pomocy interpretera. 

Rozwiązanie: 

 

 

 

hackintosh$ echo "val out = \"hello world\"" > script.scala 

hackintosh$ echo "println(out)" >> script.scala 

hackintosh$ scala script.scala  

hello world 

 


